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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Concecao e desenvolvimento de programas em C.
2. Diferenciar e aplicar os elementos da linguagem C.
3. Programar algoritmos em C.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducdo a programacédo em C
1.1. Funcionamento e estrutura de um programa
1.2. Tipos de dados simples, variaveis, operadores e expressfes
1.3. Entrada e saidas de dados
1.4. Estruturas de controlo
1.5. Introducdo ao ambiente de desenvolvimento integrado (IDE).
2. Funcobes
2.1. Funcionamento e estrutura
2.2. Passagem de parametros
2.3. Recursividade
3. Tipos de dados compostos
3.1. Cadeias de caracteres
3.2. Vetores e matrizes
3.3. Estruturas, unides e enumeracdes
4. Apontadores
4.1. Conceito e aplicacdo
4.2. Manipulagdo de memoria dindmica
5. Ficheiros
5.1. Defini¢éo e utilizacdo
5.2. Operacdes de manipulacdo de ficheiros

3. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM 0OS
OBJETIVOS DA UC

Os conteldos 1 a 5 estdo coerentes com o objetivo 1, pois sdo expostos 0s elementos
fundamentais da linguagem de programacdo em C para a concecdo e desenvolvimento de
programas.
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5.

Os conteudos 1 a 5 estdo coerentes com 0 objetivo 2, porque sao lecionados e exemplificados os
conceitos, técnicas de programacao e aplicacdo dos diferentes elementos de programacdo em
linguagem C na resolucdo de problemas.

Os contelidos 1 a 5 estdo coerentes com o objetivo 3, pois para programar algoritmos é necessario
diferenciar e aplicar os elementos da linguagem C e interpretar algoritmos em linguagem
algoritmica. Um dos objetivos da unidade curricular de algoritmos e estruturas de dados é
“escrever algoritmos utilizando pseudocddigo e simbologia de fluxogramas”. O que permite ao
aluno saber interpretar algoritmos. Procuramos a interdisciplinaridade como forma de motivar, de
desenvolver e de consolidar os objetivos das duas unidades curriculares.

BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

Obrigatéria

[1] Manual fornecido pelo docente.

[2] Programacdo Avancada Usando C. Antonio Manuel Adrego da Rocha. FCA. 2006. ISBN
972-722-546-2.

[3] Elementos de programacédo em C - Pedro Guerreiro. - 32 edicdo atualizada e aumentada.
FCA, 2006. ISBN 972-722-510-1

[4] Linguagem C. Luis Damas. FCA. 1999. ISBN 972-722-156-4

Recomendada

[5] Knuth, Donald E. (1998). “The Art of Computer Programming — VOLUME 1,2,3,4”.
ADDISON — WESLEY. Versao para download free:
http://techtweets.com.bd/en/downloads/73, em 23 de Setembro de 2014.

[6] Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie, The C Programming Language, Published by
Prentice-Hall. Verséo para download free: http://books.cat-v.org/computer-science/c-
programming-language/The.C.Programming.Language.2nd.Edition.pdf, em 23 de
Setembro de 2014..

METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Metodologias de ensino:

1. Lic&o expositiva;

2. Licéo interativa;

3. Resolucédo de problemas;
4. Trabalho de grupo.

REGRAS DE AVALIACAO

Avaliacdo continua:

1. Construcgéo de portefolio com exercicios elaborados em sala de aula (20%)

2. Frequéncia préatica, em data a designar (40%)

3. Frequéncia, época de avaliagdes, marcado pela direcdo da Escola: teste escrito
(40%)
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Avaliacdo por exame final na Epoca Normal, Epoca de Recurso ou Epoca Especial:
Teste escrito - 100%

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Lic&o expositiva estd coerente com os objetivos devido a necessidade de apresentar os contetidos
tedricos aos alunos. E necessario introduzir, verbalizar e exemplificar cada um dos elementos e
técnicas da linguagem de programacao em C.

Licdo interativa estd coerente com o0s objetivos pois a interacdo alunos/docentes ajuda a
aprendizagem dos conceitos para além da introducdo de novas ideias, perspetivas e solugbes que
podem ser aplicadas na implementacao, na manipulacéo e estudo de diferentes estratégias para
desenvolvimento de codigo.

Resolucdo de problemas esta coerente com os objetivos pois a aplicagédo de conteddos tedricos a
exercicios préticos de inspiracéo realista, relacionados com o estudo ajuda a consolidar a matéria,
realgando o saber fazer. Os problemas sdo gradualmente apresentados em nivel de dificuldade e
complexidade a medida que os diferentes contetidos vao sendo apresentados e consolidados.

Trabalho de grupo estd coerente com 0s objetivos visto que o trabalho permite ao aluno
desenvolver sua capacidade individual de organizacdo e reconhecer as vantagens de trabalhar
em grupo. Na realizagdo do trabalho os alunos tém de resolver um problema com alguma
dimenséo sendo obrigados a aplicar a maioria dos conhecimentos adquiridos. O trabalho em grupo
permite, ainda, ao aluno consolidar os conhecimentos adquiridos na unidade curricular e
desenvolver a sua capacidade de resolucéo de problemas.

CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome Email Telefone | Gabinete Horario de atendimento

José Quitério ifia@ipg.pt 1220 20 Segunda-feira: 09:00 - 11:00
Quinta-feira: 14:30 - 16:30

Data: 18 de setembro de 2018

Docente da disciplina Coordenador da area disciplinar
de Programagéo e Multimédia

José Alberto Quitério Figueiredo Noel Lopes
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