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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1.
2.

Caracterizar Inteligéncia Artificial e a sua aplicabilidade.

Caracterizar e aplicar agentes inteligentes na solugdo de problemas, recorrendo a
estratégias de procura sistematicas, de procura heuristicas, de representacdo de
conhecimento, de aprendizagem, de adaptacdo e com multiagentes.

Programar numa linguagem de programacao logica.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.

Introducéo a Inteligéncia Artificial.

1.1. Definigc&o, caracterizacdo e dominios de aplicacao.
1.2. Os diferentes paradigmas da Inteligéncia Artificial.
1.3. Resenha historica.

Agentes Reativos.

2.1. Arquitetura.

2.2. Agentes puramente reativos.
2.3. Agentes reativos com memoria.

. Agentes de Procura.

3.1. Arquitetura.

3.2. Procura cega.

3.3. Procura heuristica.
3.4. Procura estocastica.
3.5. Critérios de escolha.

. Agentes Baseados em Conhecimento.

4.1. Arquitetura.
4.2. Sistemas de representagcdo de conhecimento e de raciocinio (abordagens
computacional, conexionista e bioldgica).

. A Linguagem de Programacéao Prolog.

5.1. Programacdo légica.
5.2. Programacéao com listas.

. Agentes Adaptativos.

6.1. Introducao.
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6.2. Algoritmos genéticos.

7. Agentes Aprendizes.

7.1. A Aprendizagem Atrtificial.
7.2. Arquitetura.

7.3. Redes Neuronais Artificiais.
7.4. Sistemas classificadores.

. Sociedades de Agentes.

8.1. Sociedades de dois agentes.
8.2. Multiagentes.
8.3. Agentes deliberativos.

3. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC

1.

2.

3.

O Conteldo 1 esta coerente com o Obijetivo 1, uma vez que séo focados aspetos de
caracterizacao e evolucao da area da Inteligéncia Atrtificial, bem como os diversos
dominios de aplicacao.

Os Conteudos 2, 3, 4, 6, 7 e 8 estdo coerentes com o Objetivo 2, uma vez que séo
analisadas e utilizadas diversas estratégias na construcdo de agentes inteligentes
para a solucdo de problemas, como por exemplo estratégias de procura
sisteméticas, de procura heuristicas, de representacdo do conhecimento, de
aprendizagem, de adaptacédo e com multiagentes.

O Contelido 5 esta4 coerente com o Objetivo 3, uma vez que sao apresentados
conceitos e técnicas de programacao em légica e aplicados os diferentes elementos
de programacéao na linguagem Prolog.
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5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Metodologias de ensino:

1.
2.
3.
4,

Licdo expositiva.
Licao interativa.
Resolucéo de problemas.

Sesséo de orientagdo tutorial.

Regras de avaliagéo:

Avaliacdo continua

1.
2.

3.

4.

Prova de frequéncia: 50% (Minimo: 6/20).

Componente prética: 40%. Avaliacdo individual presencial do desempenho do aluno
na elaboragcédo de 4 trabalhos praticos nas sessdes de orientacdo tutorial (NUmero
maximo: 1 trabalho por semana). Deve ficar concluida até a dltima semana de aulas.

Assiduidade e participacdo: 10%. Assiduidade e participagcdo nas aulas na
elaboracédo de trabalhos praticos propostos.

O trabalhador-estudante pode solicitar ao docente, se necessario, horarios
alternativos para se submeter a avaliagdo da componente pratica, mas fica obrigado
aos mesmos requisitos dessa componente de avaliacio.

Avaliacéo por exame final (Epocas normal, de recurso ou especial)

1.
2.

Componente 1 (prova escrita): 60% (Minimo: 6/20).

Componente 2 (componente pratica): 40%. O estudante pode ser dispensado desta
componente se tiver obtido classificacdo da componente pratica da época de
avaliacdo continua.

6. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

1.

LicAo expositiva esta coerente com o0s objetivos devido a necessidade de apresentar
e relacionar os contelidos teéricos aos estudantes, nomeadamente a caracterizagao
da Inteligéncia Artificial (IA) e a sua aplicabilidade (Objetivo 1), a caracterizacdo e
andlise das diversas estratégias para resolucdo de problemas de IA (Objetivo 2) e os
elementos e técnicas da linguagem de programacéao Prolog (Objetivo 3).

Licao interativa esta coerente com o0s objetivos uma vez que a interacdo entre 0s
intervenientes na sala de aula favorece a aquisicdo dos conceitos e competéncias
necessarios para a utilizacdo das diversas estratégias na solugdo de problemas de
IA (Objetivo 2) e para o desenvolvimento da pratica de programacdo em Prolog
(Objetivo 3).
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3. Resolucdo de problemas esta coerente com o0s objetivos pois a aplicacdo de
contetdos teoricos a exercicios praticos de inspiragdo realista, relacionados com
problemas tipicos de Inteligéncia Atrtificial (Objetivos 2 e 3), ajuda a consolidar as
competéncias adquiridas, realcando o saber fazer.

4. Sesséao de orientacao tutorial est4 coerente com 0s objetivos uma vez que € utilizada
para supervisionar e controlar o trabalho independente do estudante, nomeadamente
através da realizacdo de trabalhos praticos semanais que visam obter a solucéo de
problemas tipicos de IA, considerando diversas estratégias de construcdo de
agentes inteligentes (Obijetivos 2 e 3), permitindo-lhe ver o seu trabalho validado pelo
docente, bem como esclarecer todas as dlvidas existentes.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Nao existem requisitos minimos.

8. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome Email Telefone | Gabinete Horério de atendimento
Celestino Gongalves celestin@ipg.pt 1202 2 Quarta-feira: 14:30 - 19:30

Data: 26 de setembro de 2018.

Docente da unidade curricular

Coordenador da area disciplinar
de Programacéao e Multimédia

Celestino Gongalves

Noel de Jesus Mendonca Lopes
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