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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os alunos adquiram os conhecimentos necessarios para:
e Desenvolver aplicacdes web (para a Internet/Intranet) dindmicas, do lado do servidor, com
um design coerente;
e Integrar bases de dados nas aplicacdes web;
e Implementar mecanismos de seguranca que permitam garantir a integridade e
confidencialidade dos dados nas aplicacdes web.
e Implementar testes automaticos na aplicacao

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducdo a programagdo Web e ao ASP.NET Core MVC
O padrao de desenho (design pattern) Model-View-Controller (MVC)
Criar aplicagdes Web em ASP.NET Core MVC

Introducdo a linguagem C#, a framework .NET e ao Razor
A Entity Framework Core

Introdugdo ao Ling

Validagdo de dados

Layouts e navegagao

. Seguranga

10. Autenticagao e autorizagao

11. Automatizagao de testes em ASP.NET Core MVC

L ooNOULAWNE

Pagina |1



Politécnico

GUIA DE FUNCIONAMENTO DA
dajGuarda
Escola Superior UNIDADE CURRICULAR MODELO
de Tecnologia e Gestio PED.008.02

3. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC

Os conteudos 1, 2 e 3 permitem compreender as principais diferencas, vantagens e desvantagens
entre as aplicacdes tradicionais e as aplicacdes web. Estes aspetos sao complementados através de
pequenas aplicacbes web (exercicios) para interiorizar e assimilar aspetos essenciais do seu
desenvolvimento. Os conteudos 4, 7 e 8 demonstram como criar aplicagdes web dinamicas, com
varias paginas interligadas e com um design coerente. Os conteldos 5 e 6 demostram como se
manipulam os dados contidos numa base de dados a partir de uma aplicagdo web, com enfase na sua
integridade. Os conteudos 7 e 9 visam garantir a seguranca e integridade dos dados introduzidos
pelos utilizadores evitando ataques tais como o SQL injection. O conteudo 10 visa garantir a
seguranca e confidencialidade dos dados ao garantir que cada utilizador possa apenas ver e
manipular os dados para os quais tem autorizacdo. O conteudo 11 visa a implementagdo de testes
automaticos de forma a garantir que a aplicagdo vai de encontro aos requisitos. A aprendizagem é
reforcada pelo desenvolvimento de um projeto que abrange todos os objetivos de aprendizagem.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

e Apontamentos disponibilizados pelo docente
e Adam Freeman, “Pro ASP.NET Core MVC 2”, 7™ edition, Apress, 2017
e https://www.asp.net/

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Metodologias de ensino:
e Licdo expositiva

e Ligdo interativa

e Trabalho de projeto

Regras de Avaliac¢éo:

Avaliacdo (continua) e por exame em Epoca Normal

A avaliagdo continua e por exame de época normal é feita com base num Teste (t) e num
trabalho. Os alunos que obtenham uma nota inferior a 6,0 valores (em 20,0) ficam
automaticamente reprovados. A avaliagdo do trabalho inclui os seguintes elementos: Protétipo
de uma aplicagdo web (p), relatdrio em conjunto entre as unidades curriculares de Engenharia de
Software e Programacdo para a Internet (r) e evidéncias que demonstrem o trabalho realizado
pelos alunos (commits no GitHub e informac&o recolhida nas tutorias/atendimento) (e).
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O trabalho serd avaliado de forma continua, sendo classificado em dois momentos, de acordo
com as seguintes férmulas:

e Entrega parcial de todos os elementos (a 29 de novembro de 2018), com apresentacgado
obrigatdria (a 30 de novembro de 2018) em conjunto com a unidade curricular de
Engenharia de Software:

Ep = (ep/ 20) * (0,7pp + 0,3rp)

e Entrega final de todos os elementos (a 16 de janeiro de 2019) com apresentagdo
obrigatéria (a 18 de janeiro de 2019) em conjunto com a unidade curricular de
Engenharia de Software:

Es=(er/ 20) * (0,7ps + 0,3r¢)

A avaliacdo final (para os alunos que obtenham uma nota superior ou igual a 6,0 valores no teste)
sera dada pela seguinte formula:

0,2t + 0,3E, + 0,5E¢

A aplicacdo Web (protétipo) deve obrigatoriamente ficar alojada na plataforma GitHub e os
commits feitos pelos alunos devem evidenciar trabalho correspondente ao nimero de horas de
trabalho globais da unidade curricular (apds retiradas as horas de trabalho das aulas
frequentadas e da elaboracgdo do relatorio). Os commits devem descrever pormenorizadamente
todas as atividades realizadas pelos alunos, bem como o tempo gasto nas mesmas. Os alunos
devem facultar ao docente o endereco web da pdgina GitHub onde se encontra o projeto, assim
gue comegarem a desenvolver o mesmo.

O relatério deve obrigatoriamente ficar alojado na plataforma GitHub (juntamente com o
projeto) e os alunos devem fazer commits com alteragées no mesmo de forma regular.

Cada aluno sera integrado num ou mais projetos definidos em comum nas unidades curriculares
de Engenharia de Software Il e de Programacdo para a Internet. A apresenta¢do dos trabalhos
realizados individualmente por cada um dos alunos sera feita em conjunto para as duas unidades
curriculares previamente referidas. A avaliagdo em cada uma das disciplinas é feita de forma
independente, com base nos elementos previamente definidos e na informacdo obtida nas
tutorias, onde é feita a orientacdo, o controlo, supervisdo e a avaliacdo do trabalho desenvolvido
e do seu progresso. De forma a ndo comprometer a realizacdo dos projetos no seu todo, serdo
retirados os modulos/trabalhos aos alunos que ndo apresentem regularmente o progresso dos
mesmos, sendo atribuidos a outros (a ideia é fomentar o profissionalismo dos alunos, simulando
0 que acontece num ambiente empresarial em que um projeto no seu todo ndao pode ser
comprometido pelas acdes de um Unico individuo).

Avaliacdo por exame na Epoca de Recurso e Epoca Especial

A avaliacdo por exame de recurso e exame de época especial serd feita com base apenas num
Teste que podera ter um caracter mais pratico do que o teste em época normal.
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6. OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Os dois primeiros contelddos sdo essencialmente tedricos, focando aspetos introdutdrios
relacionados com o desenvolvimento de aplicacdes web em ASP.NET Core MVC, pelo que o método
escolhido para os ministrar é a licdo expositiva. Ja os restantes conteudos sdo essencialmente de
natureza pratica, focando a implementacao de aplicacdes web dinamicas, seguras e integradas com
bases de dados. Assim sendo, nestes conteudos é utilizada sobretudo a licdo interativa, sendo
complementada com licdes expositivas que focam alguns conceitos tedricos que sustentam os
tépicos. Para reforcar a aprendizagem é realizado um trabalho de projeto individual ao longo do
semestre onde sdo aplicados todos os conceitos apreendidos ao longo do semestre, indo de
encontro aos objetivos da unidade curricular.

7. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome Email Telefone Gabinete Horario de atendimento
Noel Lopes noel@ipg.pt 1216 16 Quinta: 10:30-11:30

Sexta: 14:30-17:30

Data: 26 de setembro de 2018

Docente da disciplina Coordenador da area disciplinar
de Programagdo e Multimédia

Noel de Jesus Mendonga Lopes Noel de Jesus Mendonga Lopes
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