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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Saber os conceitos fundamentais para programagéo de computadores.
Escrever algoritmos utilizando pseudocédigos e simbologia de fluxogramas.
Escrever programas com interface gréafico utilizando VBA/MS Excel através da

codificagao de algoritmos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

. Introducéo aos computadores

1.1.  Nogdes basicas de arquiteturas de computadores
1.2. Bases de numeracgdo

1.3. Representagéo da informacao

Linguagens de programacao

2.1.  Introdugéo

2.2. Fases de desenvolvimento de um programa

2.3. Linguagens de programacgao

Linguagem algoritmica

3.1. Conceito de algoritmo

3.2. Fases de desenvolvimento de um algoritmo

3.3. Importancia, sintaxe

3.4. Fluxograma e pseudocadigo

3.5. Tipos de variaveis simples, tipos de variaveis estruturados
3.6. Instrucdes de entrada e saida

3.7. Estruturas de controlo

. Programag&o na linguagem de alto nivel VBA/MS Excel

4.1. Introdugéo
1.1.1. Objetos, propriedades, métodos e eventos
1.1.2. O ambiente de desenvolvimento do MS Excel
4.2. Variaveis e constantes
4.3. Operadores aritméticos e func¢des intrinsecas
4.4. Operadores logicos e relacionais
4.5. Entrada e saida de dados
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4.6. Estruturas de controlo
4.7. Procedimentos, funcbes e passagem de parametros
4.8. Vectores e matrizes

5. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC
Os contetdos 1 e 2 sdo coerentes com o objetivo 1, porque sdo apresentadas as
nogdes basicas de arquiteturas de computadores, bases de numeracao, representacéo
da informacao, linguagens de programagao e fases de desenvolvimento de programas
em computador.
O contetido 3 é coerente com o objetivo 2, porque é definido o conceito de algoritmo,
sao apresentadas as fases necessdrias para desenvolver algoritmos, sdo descritos os
elementos da linguagem algoritmica e s&o apresentadas duas formas de escrever
algoritmos, utilizando pseudocodigos e fluxograma.
O contetdo 4 é coerente com o objetivo 3, “Escrever programas com interface gréafico
utiizando VBA/MS Excel através da codificagdo de algoritmos”, porque s&o
apresentadas os elementos da linguagem VBA e classes que permitem o desenho de
interfaces e programagé&o dos mesmos.
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METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

Licao expositiva, ligdo interativa, resolugdo de problemas, trabalho individual e trabalho
de grupo.

REGRAS DE AVALIAGAO

1. Frequéncia (60%) — Marcada pela Direg&o da ESTG.
2. Trabalho individual (10%, Formato: zip+pdf, Apresentagéo: 4-11-2013)
= Desenvolvimento de um algoritmo.
*  Apresentacéo (PowerPoint) e defesa.
3. Trabalho de grupo (30%, Formato: zip+pdf, Apresentagdo: 13-01-2014)
= Desenvolvimento de um algoritmo e implementagdo em VBA/MS Excel.
= Maximo dois alunos;
= Programa;
= Apresentacio (PowerPoint) e defesa.
Exame da época normal - 60% + Trabalho individual (10%) + Trabalho de grupo (30%)
5. Exame da época recurso - 100%

>

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Licdo expositiva esta de acordo com os objetivos porque & necessario apresentar os
conhecimentos teéricos da unidade curricular aos alunos.

Licao interativa esta coerente com os objetivos porque a interacéo dos alunos com o
docente facilita a aprendizagem dos conceitos. Sdo apresentados algoritmos focando
cada um dos aspetos das suas fases de escrita e as estruturas de dados utilizadas Os
alunos podem questionar o docente sobre qualguer elemento do algoritmo, trocar e
enriguecer ideias permitindo aumentar os conhecimentos que cada um tem.

Resolugdo de problemas estd coerente com os objetivos porque permite ao aluno a
aplicagéo dos conhecimentos teéricos na escrita de algoritmos com todas as suas
fases. A resolugdo de problemas é apoiada por uma aplicagéo web disponibilizada pelo
docente que facilita a escrita de algoritmos em linguagem algoritmica e VBA/MS Excel
devidamente documentados.

Trabalho individual esta coerente com os objetivos porque a realizagio de um trabalho
individual que consiste no desenvolvimento de um algoritmo, documentagdo de todas as
suas fases de desenvolvimento, elaboragdo de uma apresentacéo e defesa permitem
ao aluno solidificar os seus conhecimentos adquiridos na unidade curricular e
desenvolver a sua capacidade individual na resolugdo de problemas em geral através
da escrita de algoritmos.

Trabalho de grupo esta coerente com os objetivos porque permite ao aluno desenvolver
sua capacidade de trabalhar em grupo e reconhecer as suas vantagens. Na realizagéo
do trabalho os alunos tém de resolver um problema com alguma dimensdo onde é
necessario desenvolver diversos algoritmos com todas as suas fases devidamente
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documentadas e desenvolver uma aplicagdo VBA/MS Excel atraves da codificacdo dos
algoritmos desenvolvidos. Na realizagdo deste trabalho os alunos s&do obrigados a
aplicar a maioria dos conhecimentos adquiridos.

Os alunos sao incentivados a escolher temas para os trabalhos de outras unidades
curriculares do curso, podendo escolher qualquer outro tema. A realizagdo dos
trabalhos de grupo e individuais é acompanhada pelo docente em orientagées tutoriais.
A apresentacdo dos trabalhos realizados pelos alunos é realizada em sala de aula com
as presencas dos seus colegas. Isto permite ao aluno ver a aplicacdo dos
conhecimentos tebricos e alargar a sua capacidade na resolugcdo de problemas
semelhantes.

A realizacdo dos trabalhos de grupo e individuais &€ acompanhada pelo docente em
orientacOes tutoriais. A apresentacao dos trabalhos realizados pelos alunos & realizada
em sala de aula com as presencas dos seus colegas. Isto permite ao aluno ver a
aplicagéo dos conhecimentos tedricos e alargar a sua capacidade na resolucéo de
problemas semelhantes.

CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome Email Telefone | Gahinete Horario de atendimento

Paulo Nunes nunes@ipg.pt 1220 20 Segunda-feira: 8:30-10:00, 15:30-16:00
Terga-feira: 14:00-14:30, 16:30-18:00

Data: 20 de setembro de 2013
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