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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. Saber os conceitos fundamentais para programacéo de computadores.

2. Desenvolver a capacidade de analise de problemas, dividindo-os em problemas mais

simples e descrevendo, de uma forma clara e objetiva, 0s passos necessarios para a

sua resolucéo.

3. Utilizar as funcionalidades do Excel para a resolugdo de problemas praticos com

enfoque especial em problemas relacionados com a topografia.
2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducéo aos computadores

1.1. Nocdes béasicas de arquiteturas de computadores

1.2. Bases de numeragao

1.3. Representacdo da informacéo
2. Linguagens de programacao

2.1. Introducgdo

2.2. Fases de desenvolvimento de um programa

2.3. Linguagens de programacao
3. Linguagem algoritmica
3.1. Conceito de algoritmo

3.2. Fases de desenvolvimento de um algoritmo
3.3. Importancia da clareza e objetividade do algoritmo

3.4. Tipos de variaveis simples, tipos de variaveis estruturados
3.5. InstrucBes de entrada e saida
3.6. Estruturas de controlo

4. Programacado em folhas de calculo Excel
4.1. Utilizacdo de expressdes e funcdes para o calculo de valores
4.2. Preenchimento automético de células com expressoes e funcdes
4.3. Utilizacdo de condi¢cdes em expressdes
4.4. Funcbes de pesquisa
4.5. Funcbes matriciais

4.5.1.Resolucéo de equacgdes com n condi¢des e n incégnitas

4.6. Resolucdo de equacgbes néo lineares
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4.

4.7. Resolucao de problemas relacionados com topografia

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC

Os contetdos 1 e 2 sdo coerentes com o objetivo 1, porque sdo apresentadas as
nogdes basicas de arquiteturas de computadores, bases de numeracgédo, representacao
da informagéo, linguagens de programacéo e fases de desenvolvimento de programas
em computador.

O contelido 3 é coerente com 0 objetivo 2, porque é definido o conceito de algoritmo,
sdo apresentadas as fases necessarias para desenvolver algoritmos, sdo descritos 0s
elementos da linguagem algoritmica e sdo apresentadas formas de escrever algoritmos
de uma forma clara e objetiva.

O conteudo 4 € coerente com o0 objetivo 3 permitindo a aquisicdo dos conhecimentos
basicos para utilizar o Excel como uma ferramenta de célculo e andlise de dados,
privilegiando exercicios praticos em que se utilizam conceitos bastante usados em
topografia.

METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Metodologias de ensino:

5.

1. Licao expositiva
2. Resolucao de problemas
Regras de avaliagdo

Avaliagéo continua: Realizagdo de 2 mini testes préaticos ao longo do semestre com

um peso de 50% para cada um.
Avaliacdo nas restantes épocas: Teste pratico com um peso de 100%

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

LicAo expositiva esta coerente com o0s objetivos 1 e 2 devido a necessidade de
apresentar os conteudos teéricos aos alunos, para que depois possam comecar a
desenvolver os exercicios praticos da disciplina onde consolidardo a aquisicdo desses

conhecimentos.

Pagina |2



])O“lé(‘.[liCO GUIA DE FUNCIONAMENTO DA
P
n-::-.:;g.}}irda UNIDADE CURRICULAR MODELO

de Tecnologia e Gestao PED.008.02

6.

Resolucdo de problemas esta coerente com o 3 objetivo uma vez que é absolutamente
fundamental os alunos fazerem os exercicios de uma forma autbénoma para ndo so6
consolidarem os conhecimentos teoricos apreendidos, como também para ganharem

experiéncia no saber fazer e ndo apenas no saber como se faz.
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CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Nome Email Telefone Gabinete Horério de atendimento

Luis Figueiredo luis.figueiredo@ipg.pt 9 22 feira das 14:00 as 17:00
52 feira das 13:00 as 16:00
62 feira das 11:30 as 13:30

Data: 17 de setembro de 2018

Docente da disciplina Coordenador da area disciplinar
de Programagéo e Multimédia

Luis Figueiredo Noel Lopes
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