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GFUC previsto

1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A- Caracterizar os diversos tipos de modelos e protGtipos e respetivas aplica¢des;

B- Valorizar o processo de prototipagem no desenvolvimento de produtos;

C- Conhecer e aplicar diversos métodos e processos de fabrico na conce¢do de protOtipos procurando
seguir uma politica ambiental responsavel;

D- Caracterizar os principais sistemas de prototipagem répida, diferenciando-os pela sua aplicacdo
adequada em projetos de desenvolvimento do produto;

E- Conceber e testar prot6tipos no ambito do desenvolvimento do produto em geral, e quando
aplicavel, em especial coordenag¢do com as UC de Oficina de Mobilidrio e de Projeto IV.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

I. Introdu¢do — Modelos e protétipos

- Fundamentos sobre maquetas, modelos e protétipos;

- Protétipos de conceito, de ensaio, técnicos e funcionais;

- Fundamentos de prototipagem convencional, virtual/digital e prototipagem rapida;
- Consideragdes ambientais.

Il. Prototipagem convencional

- Selecdo de materiais e processos;

- Tecnologias de producdo disponiveis no desenvolvimento de protétipos;
- Constituintes estruturais, de unido e de acabamento.

lll. Prototipagem rapida

- Tecnologias de prototipagem rapida;

- Modelos e protdtipos digitais (CAD) para prototipagem rapida;

- Anadlise tedrico-pratica do desenvolvimento de protdtipos rdpidos com processos de adig¢do
(impressdo 3D);

- Analise tedrico-pratica do desenvolvimento de protdtipos rapidos com processos de subtragao.

IV. Concegdo de protdtipos

- Desenvolvimento de protétipos em contexto oficinal;
- Desenvolvimento de protétipos com recurso a novas tecnologias de fabrico digital.
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V. Avalia¢do de protétipos no ambito do design industrial
- Avaliacdo dimensional;

- Avaliacdo funcional;

- Outros tipos de avaliagao.

3.

4.

5.

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM
OS OBJETIVOS DA UC

Os conteudos programadticos em | asseguram o cumprimento dos objetivos referenciados em A e B.
Os conteudos programaticos em Il e lll asseguram o cumprimento dos objetivos referenciados em C
e D. Por ultimo, os conteldos programaticos em IV e V asseguram o cumprimento do objetivo
referenciado em E, sendo os referidos conteudos estruturados por forma a contribuirem para uma
interdisciplinaridade transversal, nomeadamente com as UC de Oficina de Mobilidrio e de Projeto
IV. Todavia, ressalva-se o papel que a UC de Protdtipos desempenha no contexto global e
abrangente de qualquer unidade curricular cujos conteldos se refiram ao desenvolvimento de
produtos e de equipamentos, principalmente no campo do design industrial, onde muitas vezes se
torna necessario prototipar e testar a funcionalidade de mecanismos.
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METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

Exposicdao das matérias com auxilio de meios audiovisuais, demonstracdo de aspetos praticos
com recurso a diversos equipamentos oficinais e laboratoriais apropriados e realizacdo de
trabalhos praticos. Monitoriza¢do e tutoria das atividades desenvolvidas pelos alunos durante as
aulas praticas.

A avaliagao consta das componentes A e B.
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A — Interpretacdo de conteudos tedricos subjacentes ao desenvolvimento de protétipos (15%);
B - Trabalhos praticos de desenvolvimento e teste de protdtipos (85%).

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

Fundamentalmente as demonstragées com recurso a equipamentos apropriados, quer no que
respeita a processos classicos quer no que respeita as técnicas mais modernas de conce¢ao de
protétipos, bem como a realizacdo de trabalhos praticos constituem, em conjunto, fatores
facilitadores da aprendizagem e consolidacdo de conhecimentos mais tedricos. Estas
metodologias de ensino, potenciam, também, o resultado final do projeto definido em
conjugacao com outras UC do plano de estudos do curso.

REGIME DE ASSIDUIDADE

Os trabalhos praticos sdao devidamente acompanhados pela equipa docente e deverdo ser
realizados na Instituicdo recorrendo ao apoio disponivel nas oficinas e laboratérios da mesma.

CONTACTOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Luis Miguel Lopes Lourenco, mlopes@ipg.pt, gab. n2 1 e Lab. de Prototipagem e Fabrico Digital.
José Reinas dos Santos André, jandre@ipg.pt

Data: 10/09/2018

Assinaturas

(Prof. Doutor Luis Miguel Lopes Lourenco, docente)

(Prof. Doutor José Reinas dos Santos André, coordenador da area disciplinar)
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