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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

%

O programa da disciplina prevé que o aluno desenvolva as seguintes competéncias:

1- Reconhecer o design como processo de construcdo de solugBes para problemas
surgidos no ambito do desenvolvimento do produto.

2- lIdentificar e caracterizar os conceitos teoricos associados a disciplina do design e as
suas metodologias.

3- Identificar e aplicar metodologias projectuais associadas ao design no processo de
investigacao e desenvolvimento de produtos.

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sendo este a unidade curricular de investigacdo em design pretende-se utilizar uma
linguagem pedagégica que permita uma estruturacdo individual da metodologia em
design, do sentido da formulagdo de solugbes para problemas simples onde o tema
central sejam os produtos.

Podemos resumir o programa pelos seguintes topicos:

1. Conceitos tedricos do Design de produto

1.1.1 Defini¢cdo de Design
1.1.2 Conceitos fundamentais
1.1.3 O problema:
- O mundo / o sistema / o0 contexto
- A solucéo
- O desenvolvimento da solugéo

- Identificagc&o do problema

- Geragéo de varias hipoteses

- Testes

- Implementacgé&o

1.1.4 O conceito de “bom design”
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1.1.5 Dimensao deontolégica do design

2. Metodologias de desenvolvimento de produtos %

- Bruno Munari / Design Council
- Gui Bonsiepe

- Ulrich e Eppinger

- Re-Design

- Life cycle Design

- IDEO

- Design Social

3. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS
OBJETIVOS DA UC

Podendo-se considerar o objectivo principal da Unidade Curricular desenvolver a
capacidade de investigar, conhecer e aplicar diferentes metodologias no desenvolvimento

de produtos, os contetdos programaticos apresentados contemplam este objectivo.
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A UC Técnicas de investigacdo esta organizada em aulas teorico-praticas e praticas. A

. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

componente TP assenta na exposicdo de conceitos e conteidos que pretendem
promover a reflexdo e o debate em sala de aula. A metodologia de ensino utilizada na
pratica pretende consolidar os conhecimentos adquiridos nas aulas tedrico-praticas,

através da realizacao de trabalhos praticos, que seréo alvo de apresentacéo final.

Metodologia de avaliacao:

Componente Tedrica-pratica (40%) + componente Pratica (60%)

A componente teorico-pratica sera avaliada através de uma prova escrita a realizar
durante o periodo letivo de aulas. Ela incide na exposicdo de conceitos e dos contetdos

programaticos, com a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos nas aulas praticas.

A componente pratica serd avaliada através de trabalhos praticos desenvolvidos
autonomamente e em grupo acompanhados em aula. Seréo realizados trabalhos que irdo
auxiliar a consolidacdo dos conhecimentos das aulas teéricas-préaticas, a compreensao

dos tépicos em causa e a formacdo duma atitude critica.

. DEMONSTRACAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

As aulas consistem essencialmente na exposicdo de conteudos e na aplicacdo de
diferentes ferramentas metodologicas tipicas da investigacdo e da pratica do design de
produto onde se pretende proporcionar o desenvolvimento de todas as competéncias ja

indicadas.
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7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Nao havera regime de presencas obrigatdrias, contudo ndo serdo aceites trabalhos que
ndo sejam acompanhados pelo docente em aula (minimo aceitavel de

presengas/acompanhamentos: 2/3 de aulas).

8. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO
Email: rfcc.design@gmail.com | ruifccarreto@gmail.com
Horario de atendimento: Segunda-feira das 18h as 19h

Data: 20 de Outubro de 2018

Coordenador da area cientifica Docente da unidade curricular
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