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1.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1- Contextualizacdo histdrica, social e tecnoldgica da evolugdo do conceito de design e do
design como disciplina;

2- Abordar a histdria e os diversos conceitos de design como base para a compreensao do
modus operandi a pratica da disciplina;

3- Examinar a histéria do design, apreendida como um inventdrio de objetos,
acontecimentos, movimentos, escolas e personalidades;

4 Compreender as variaveis politica, sociais, culturais e econémicas como definidoras dos
argumentos de projeto;

5- Conseguir identificar autores e linhas caracterizadoras dos diversos movimentos
apresentados;

6- Perceber que design é tanto uma questdo de ideias como uma questdo de coisas!

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1- Evolugdo social e tecnoldgica (Da histdria das coisas a histdria do design).

2- As revolugdes Industriais; movimentos reformistas (Arts & Crafts e Arte Nova).
3- O Percurso para o modernismo (Werkbund, AEG, ...).

4- Revolugdo e Vanguarda (De Stijl, Bauhaus, ...).

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS
OBJETIVOS DA UC

Procura-se que o aluno ao compreender as razdes e os contextos que levaram a mudanca do
design como disciplina, compreenda as caracteristicas definidoras dos artefactos dai
resultantes e dos seus autores. Ao apresentar-se os conteddos programaticos por
escolas/movimentos procura-se facilitar a identificacdo de caracteristicas que remetem para
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um determinado autor e/ou periodo histérico. Esta abordagem n3o procura apresentar o
percurso histdrico como uma amadlgama de blocos estanques e isolados, procura sim
sintetizar informac¢do para que o aluno entenda que os eventos estdo interligados e sao
consequentes uns dos outros e que por vezes sdo ciclicos nas suas caracteristicas
fenomenoldgicas.

BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

1- Sterling, Bruce (2005). Shaping Things. MIT Press.

2- Burdek, Bernhard E. (2005). History, theory and Practice of Product Design. Birkh&user.
3- HAUFFE, THOMAS (1998). Design, a concise history. Laurence King Publishing

4- Design e Comunicac¢do Visual / Bruno Munari / 1968

5- BARTHES, Roland (2009) Retérica da Imagem (in: O ébvio e o obtuso; Edi¢cdes 70).

6- FIELL, Charlotte, FIELL, Peter - Design do Século XX. London: Taschen, 2001.

7- FIELL, Charlotte, FIELL, Peter - Design Industrial A-Z. London: Taschen, 2001.

METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

De acordo com o caracter tedrico desta disciplina as aulas terdo uma componente expositiva,
seguida da discussdo dos temas explorados. Aos alunos serdo facultados um conjunto de
elementos que servirdo de base a preparagdo das aulas e a consolidacdo dos contetdos
explorados: diapositivos das aulas, textos e documentdrios.

Avaliacdo Continua e Avaliagdo em Exame final:

Avaliacdo Continua: Projetos Pratico (40%) + Frequéncia (60%) (Este tipo de avaliagdo aplicar-
se-a apenas a época de avaliagdo normal).

A avaliagdo continua serd realizada através da ponderacdo dos seguintes elementos:
assiduidade e participacdo; trabalho pratico individual e de grupo; frequéncia/exame.

Projetos préticos: Os projetos praticos serdo concebidos individualmente e acompanhado
ao longo das aulas.

Avaliacdo em Exame Final: A prova de avaliagdo Unica e integral tratar-se-a de um
exame de natureza tedrica que apurard a profundidade de conhecimentos adquiridos face ao
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programa da disciplina. Quaisquer outras participa¢des do regime de Avaliagdo Continua ndo
serao consideradas para efeitos de avaliacao.
Esta prova podera ser realizada em época normal (exame) e/ou em época de recurso.

Trabalhadores estudantes: Podem por op¢do ndo apresentar nenhum trabalho/projeto e sdo
avaliados apenas em frequéncia ou exame normal/recurso.

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS
DA UNIDADE CURRICULAR

A relacdo entre metodologias de ensino e objetivos de aprendizagem definidos no programa,
decorre dos seguintes pressupostos:

1- Estabelecimento de diferentes componentes pedagdgicas capazes de garantir o
cumprimento dos objetivos nos seus diferentes ambitos;

2- Abertura a diferentes estratégias de iniciativa pedagdgica, visando-se a implementagao de
modelos de atuacdo diferenciados;

3- Inclusdo de espagos de trabalho individual ou coletivo, propiciadores da critica e reflexao,
com orientacdo do docente.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Sem regime de presencas obrigatdrias.

8. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Gabinete 3; pccosta@ipg.pt; horario de atendimento — quartas-feiras 17-18.30

9. OUTROS
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Nada a assinalar.

27 de Setembro de 2018
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Docente da unidade curricular
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