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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Criar e modelar objetos 3D

Aplicar materiais e texturas em objetos 3D

Definir e colocar iluminacao e cAmaras
Criar animacges simples

Exportar imagens, videos e animagao

2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

8.

9.

10.

11.

Criacdo de Objetos 3D

Sele¢éo de Objetos e Transformacgdes
Modifica¢éo de Objetos e Modificadores
Formas. Malhas, Superficies e Poligonos
Objetos Compostos

Materiais

Luzes e lluminagéo

Cémaras

Visualizacdo Realista

Animacao

Efeitos de Ambiente e Visuais
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12. Dinémica

13. Morphing

14. Curvas e Superficies
15. NURBS

16. Exportacao

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM 0OS

OBJETIVOS DA UC

Os conteudos 1,2,3,4 e 5 estdo coerentes com 0 objetivo 1, pois focam os principios da modelacéo,

selecdo e modificacéo de objetos 3D.

O conteldo 6 esta coerente com 0 objetivo 2, j& que foca a aplicacdo de materiais e texturas aos

objetos.

Os contetidos 7,8 e 9 estdo coerentes com 0 objetivo 3, que foca a atribuicdo e colocagdo de

iluminacdo e cAmaras na cena.

Os contetdos 10,11,12,13,14 e 15 estdo coerentes com 0 objetivo 4, que foca os principios da

animacéo 3D, da dindmica. efeitos de ambiente e visuais. Neste ponto sdo focadas véarias técnicas de

animagcao.

O conteddo 16 esta coerente com o objetivo 5, que foca a exportacdo (renderizagédo) de imagens,

videos e otimizacéo dos ficheiros finais.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

* Apontamentos fornecidos pelo docente

+ 3DS Max 9 Curso Completo, Jodo Barata / Jodo Santos

+ 3DS Max 2010 Bible, Kelly L. Murdock

» Mastering Autodesk® 3ds Max® Design 2011, Mark Gerhard and Jeffrey M Harper

* Autodesk 3ds Max 2015 Essentials, Randi L . Derakhshani, Dariush Derakhshani

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIACAO)

1. Licao expositiva
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2. Licao interativa

3. Trabalhos praticos

Avaliagdo continua:
1. Trabalho intermédio: 30%

2. Trabalho final: 70%(Trabalho final com modelacdo, animacéo e renderizacéo final para video)

Avaliacdo por exame final na Epoca Normal, Epoca de Recurso ou Epoca Especial:

1. Trabalho final : 100% (Trabalho final com modelacéo, animacéo e renderizacao final para

video)

6. DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS
OBJETIVOS DA UNIDADE CURRICULAR

e Licdo expositiva estd coerente com 0s objetivos devido & necessidade de apresentar 0s
contelidos tedricos aos alunos, nomeadamente os varios aspetos relacionados com conceitos

de 3d, modificadores, entre outros;

e Licdo interativa esta coerente com os objetivos pois a interagdo alunos/docentes ajuda a
aprendizagem dos conceitos para além da introducdo de novas ideias, perspetivas e solu¢des

que podem ser aplicadas na modelacao e animacao de objetos

e Realizacdo de vaérios trabalhos praticos com vista a aprendizagem e compreensdo da

modelagdo, animacéo e pos-producéo de objetos ou filmes em 3D

Coordenador da drea disciplinar

Noel Lopes

Docente da unidade curricular

Joao Paulo Valbom
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