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1. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

O programa da disciplina prevé que o aluno desenvolva as seguintes competéncias, em
articulagdo com as unidade curriculares de Design de Ambientes | e Luminotecnia:

1- Desenvolver, estruturar e alicercar as competéncias necessdrias a formulacao de
solucges estéticas no ambito do design de interiores.

2- Definir as competéncias necessarias orientadas para o design de equipamento numa
dualidade objeto/espaco.

3- Potenciar pedagogicamente uma evolu¢do do dominio da conceptualidade expressa
na individualidade.

4- Desenvolver projetos de design de equipamento tendo em conta o utilizador e as
suas caracteristicas, fisicas, psicoldgicas, culturais e sociais.

5- Desenvolver projetos de design de equipamento considerando as caracteristicas de
usabilidade dos objetos, ergondmicas, sociais e econdmicas para toda as fases de utilizacao
do objeto.

6- Desenvolver projetos de design de equipamento numa tentativa de resolugcdo de
problemas ou necessidades de utilizadores.

7- Capacidade de resolugdo de problemas aplicando os conhecimentos adquiridos pelos
instrumentos tedricos e praticos, em especial coordenagdao com o Design de Ambientes e
Luminotecnia.

8- Capacidade de desenvolver trabalho em equipa no ambito do projeto aplicado.

9- Capacidade de pesquisa e de aplicagdo dos conhecimentos técnicos no desempenho
do trinémio abordagem do projeto, verificacdo e representa¢do/comunicacgdo.
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2. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Sendo este uma das unidades curriculares iniciais de Projeto pretende-se utilizar uma
linguagem pedagdgica que permita uma estruturacdo individual da linguagem de projeto, do
sentido de estética e da formulagdo de solugdes para problemas simples onde o tema central
serd o design de ambientes.

Os alunos desenvolverdo solugdes partindo dos conhecimentos tedricos lecionados na
unidade curricular de Luminotecnia e na unidade curricular de Design de Ambientes. As
solugBes encontradas serdo discutidas em sala de aula, alicergadas na metodologia do design
desde a experimentagao a comunicagao de resultados.

Podemos resumir o programa pelos seguintes topicos:

1- Projeto de espacos interiores, habitacionais, industriais e comerciais visando a
resolucdo de problemas e necessidades multifacetadas.

2- Desenvolvimento do projeto desde a fase inicial até a apresentacdo de
solugdes/execucio.

3- Conhecimento de materiais e processos técnicos a aplicar em cada projeto/solugio
apresentada.
4- Desenvolvimento do projeto em todas as suas fases, incluindo uma maqueta final ou

painel com informacdo grdafica de justificacdo das solucdes em A2 e com suporte rigido. A
informacdo deverd ser apenas imagem, desenho/imagem virtual.

5- Desenvolvimento de um portfélio explicativo do projeto, com um mdximo de trés
folhas.

3. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS
OBJETIVOS DA UC

Os conteldos programaticos pretendem que o aluno potencie os pontos enunciados nos
objetivos da unidade curricular. O projeto a desenvolver e coordenado entre as trés uc
permite que o aluno tenha uma maior perce¢do da metodologia a aplicar e das possiveis
solucgGes técnicas, desenvolvendo posteriormente uma solugdo com respetiva comunicagao.

4. BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

BERRY, John R. (2004), Herman Miller - Classic Furniture and System Designs for the Working
Environment, Londres, Thames & Hudson.

BONSIEPE, Gui (1992), Teoria e Pratica do Design Industrial, trad. port., Lisboa, CPD, , [12
edicdo de 1975];

DREYFUSS, Henry (1993), The Mesure of Man and Woman - Human Factors in Design, Nova
lorque, Whitney Library of Design, [12 edi¢cdo de 1959],
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EDWARDS, Brian e HYETT, Paul, Guia Bésico de la Sostenibilidad, trad. esp., Barcelona, G. Gili,
2004.

LEFTERI, C. (2006). Materials for inspirational design. Mies Hove: RotoVision.

LIDWEL, W., HOLDEN, K., & BUTLER, J. (2003). Universal principles of design. Massachusetts:
Rockport.

MANZINI, E., & DAGOGNET, F. (n.d.). A matéria da invencdo. Lisboa: Centro Portugués de
Design cop. 1993.

MARTIN, B., & HANINGTON, B. M. (2012). Universal methods of design : 100 ways to research
complex problems, develop innovative ideas, and design effective solutions. Beverly, MA:
Rockport Publishers.

NORMAN, D. A. (2004). Emotional design: why we love ( or hate ) everyday things. New York:
Basic Books.

PAPANEK, Victor (1985), Design for the Real World - Human Ecology and Social Change,
Chicago, Academy Chicago Publishers;

SKEENS, Nick e FARRELLY, Liz (2000), Future Present - It Just Takes One Good |dea, Londres,
Booth-Clibborn Editions.

WUTTIG, Sven (ed.) (2005), Braun Design - 50 Years, Kronberg, Braun GmbH.

5. METODOLOGIAS DE ENSINO (REGRAS DE AVALIAGAO)

O projeto sera estruturado de acordo com as fases que se vierem a tornar necessdrias em
fungdo dos problemas a abordar e das solu¢Ges encontradas. Serdao efetuados alguns
exercicios praticos e apresentadas algumas questdes tedricas. A avaliacdo serd constituida
por trés fases:

1- Avaliacdo continua que serda baseada na apreciacdo do desenvolvimento dos
exercicios pelos alunos e que dependera da sua assiduidade e participacdo (20%).

2- AvaliacGes pontuais e periddicas sobre a evolucdo dos trabalhos e apresentadas pelo
aluno (20%).

3- Avaliacdo final em exposicdo dos suportes graficos A2 e do portfolio, com a
participagdo dos trés Professores do grupo de uc envolvidas (60%).

6. DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS
DA UNIDADE CURRICULAR

As aulas sdo dadas em ambiente essencialmente pratico onde se pretende proporcionar o
desenvolvimento de todas as competéncias ja indicadas, tendo em consideracdo que esta uc
fara parte de um grupo de uc que se propdem a um trabalho em conjunto.

7. REGIME DE ASSIDUIDADE

Ndo havera regime de presencas obrigatorias.
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8. CONTATOS E HORARIO DE ATENDIMENTO

Gabinete 3; pccosta@ipg.pt; horario de atendimento — quintas-feiras 17-18.30

9. OUTROS

Nada a assinalar.

27 de Setembro de 2018
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Docente da unidade curricular
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